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Nokta, Dogru Parcasi, Isin, Dogru ve Aci Olusturma

© Buse Hoca - Matematik Sinifim (busehoca.com). Bu belge CC BY-NC 4.0 lisanslidir: ticari olmayan amaclarla, kaynak gdsterilerek
cogaltilabilir ve paylasilabilir.

Kareli zeminde uzunluk bulma

Bir bilgisayar oyununda karakter, kareli zeminde A noktasindan
once B'ye, sonra C'ye yurimektedir. Bir karenin kenari 1 birimdir.
Karakterin yuridugu toplam yol kag¢ birimdir?

@ Yatay parcayi él¢
[AB] yataydir. A'dan B'ye giderken gegilen birim aralik sayisi sayilir: |AB| = 6 birim.
© Dikey parcayi dl¢
[BC] dikeydir. Ayni bicimde sayildiginda |BC| = 4 birimdir.
© Toplam yolu bul
Karakter iki parcayi da yurudugune gore toplam yol:
6 + 4 =10 birim.
@O Kontrol et ve dikkat et
Nokta sayisi degil aralik sayisi sayildigindan emin olunmalidir: A ile B arasinda 7 nokta, 6
aralik vardir v

Ayrica A'dan C'ye cizilecek egik bir dogru parcasinin uzunlugu kareler sayilarak
bulunamaz; egik parcalar bu yontemle ol¢llmez.

[ Sonugc: Toplam yol 10 birimdir. ]

Dikkat: Kareli ya da noktali zeminde uzunluk bulurken noktalari degil, araliklari sayin.
Nokta sayisinin 1 eksigi size aralik sayisini verir.
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Uc semboliin farki

Bir 6gretmen tahtaya su lic gosterimi yazmistir: [EF], [EF ve EF dogrusu. Bu (i¢c gosterimin
hangi sekilleri anlattigini, ka¢ ucunun belirli oldugunu ve hangilerinin uzunlugunun
hesaplanabilecegini yaziniz.

o Koseli parantezleri oku
Parantez kapali olan ugc, seklin orada bittigini gosterir. [EF] gosteriminde iki taraf da
kapalidir - dogru parcasi, 2 ucu belirli.

© Acikkalan ucu yorumla
[EF gosteriminde yalnizca E tarafi kapalidir > sekil E'de baslar, F yoniinde sonsuza
gider. Bu bir 1sindir, 1 ucu belirlidir.

€ Parantezsiz gosterimi yorumla
EF dogrusunda hicbir u¢ kapali degildir - iki yonde de sonsuza gider. Belirli ucu
yoktur (0).

@ OLgiilebilirlige karar ver
Uzunluk 6lgmek igin iki ucun da belirli olmasi gerekir. Bu yiizden yalnizca [EF]'nin
uzunlugu hesaplanabilir ve |EF| biciminde yazilir. Diger ikisinin uzunlugu
hesaplanamaz.

[ Sonug: [EF] dogru parcasi (2 ug, dlciilebilir), [EF i1sin (1uc), EF dogrusu (0 ug). ]

Dikkat: Sembole bakarken kapali u¢ sayisini sayin: 2 ise dogru pargasi, 1ise isin, O ise
dogrudur. Olgiilebilen tek sekil kapali uc sayisi 2 olandir.
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Ayni isin mi, farkli isin mi?

Bir sahil yolu Gizerinde soldan saga sirasiyla A, B
ve C banklari bulunmaktadir. Buna gore

[ABile [AC

v

A
[ ]
[ ]
[ ]

ayni 1sini mi gosterir?

[ABile [BA

aynli isint mi gosterir?

0 Bir 1sin1 neyin belirledigini yaz
Bir 1sin iki seyle belirlenir: baslangic noktasi ve gittigi yon. Ikisi de ayni olan
gosterimler ayni 1sini anlatir.

© [ABile [AC'yi karsilastir
Her ikisinin de baslangic noktasi A'dir. B ve C, A'nin ayni tarafinda (saginda) oldugu icin
iki gosterim de ayni yonu isaret eder.
Sonuc: [AB = [AC v

devami >
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Ayniisin mi, farkliisin mi?  (devam)

© [ABile [BA'yi karsilastir
[AB'nin baslangici A, yonii saga dogrudur. [BA'nin baslangici ise B, yoni sola dogrudur.
Hem baslangic hem yon farklidir.
Sonuc: [AB # [BA x

O Kontrol et
Ayni soruyu dogru parcasi icin sorsaydik cevap dedisirdi: [AB] = [BA]'dir, ¢clink(i dogru
parcasinin baslangici yoktur, iki ucu vardir. Fark, 1sinda ilk harfin baslangic noktasi
olmasindan kaynaklanir.

[ Sonuc: [AB = [AC, ancak [AB = [BA J

Dikkat: Isin semboliinii okurken ilk harfi bir givi gibi diisiiniin: 1sin oradan baslar. Ikinci
harf yalnizca yonii gosterir, o ylizden ayni yondeki farkli noktalar ayni 1gini verir.
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Bir dogru lizerindeki iic noktayla adlandirma

d dogrusu Uzerinde soldan saga K, L ve M
noktalari isaretlenmistir. Bu noktalarla kac farkl
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dogru parcasi
adlandirilabilir? Kag farkl
ISIn ismi
yazilabilir ve bu isimlerin kagi gercekte farkl isini
gosterir?
o Dogru parcalarini yaz
Her nokta ikilisi bir dogru parcasi belirtir ve sira dnemli degildir:
[KL], [LM], [KM] > 3 dogru parcasi.
© Isinisimleriniyaz
Isinda sira onemlidir; her nokta baslangic olabilir ve kalan 2 noktadan biri yonu gosterir:
3x2=6isim.
[KL, [KM, [LK, [LM, [MK, [ML
© Ayniolanlan ele
Ayni noktadan ayni yone giden isimler ayni isindir:
— [KL = [KM (ikisi de K'den sagda)
— [MK = [ML (ikisi de M'den sola)
— [LK ve [LM ise L'den zit yonlere gider, farklidirlar.
Farkli 1sin sayisi: 4.

devami >
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(JYAIVNELLUYS Bir dogru lizerindeki lic noktayla adlandirma (devam)

Q Dogruyu da yaz ve kontrol et
Ug nokta da ayni hizada oldugu icin tek bir dogru vardir; bu dogru d, KL, LM ya da KM
diye adlandirilabilir — hepsi ayni dogrudur v

[ Sonug: 3 dogru parcasi, 6 i1sin ismi (4 farkli isin) ve 1dogru ]

Dikkat: "Kagc isim yazilabilir?" ile "Kag farkli sekil vardir?" ayni soru degildir. Isinlarda
ve dogrularda birden ¢ok isim ayni sekli gosterebilir; dogru parcalarinda ise her ikili
ayri bir sekildir.
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Bir kdsede birden cok acl

Bir masa lambasinin l¢ kolu O noktasindaki eklemde birlesmektedir.
Kollarin uclari A, B ve C'dir. Bu sekilde kac¢ aci olusur, bunlar nasil .
adlandirilir ve neden "O" gdsterimi kullanilamaz? N

o

@ Kose ve kollari belirle
Ucg 1sin da O noktasindan baslar; bu yiizden kdése O'dur. Kollar: [OA, [OB ve [OC.

© Acilari say
Bir ac iki kolla olusur. Uc koldan ikisini secmenin yollari: (A, B), (B, C) ve (A, C) - 3 ac.

© Acilan adlandir
Kdse harfi ortada olacak bicimde: AOB, BOC ve AOC.
Okunuslari: "AOB agcisi”, "BOC agisi", "AOC agisi".

@ Tek harfli gosterimi sorgula

"O" yazildiginda kdsesi O olan hangi acidan s6z edildigi anlasilmaz; ¢iinkii burada O
kosesinde 3 aci vardir. Tek harfli gosterim ancak kdsede tek a¢i varsa kullanilabilir v

[ Sonugc: 3 aci olusur: AOB, BOC ve AOC; "0" gosterimi kullanilamaz. ]

Dikkat: Koseden cikan isin sayisi arttikca aci sayisi hizla artar: 2 1sinda 1, 3 i1sinda 3, 4
Isinda 6 aci olusur. Isinlari ikiserli eslestirerek sayin, hicbirini atlamayin.
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